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Realizzazione AMBIENTI DIGITALI.

ALLEGATO 1- Contenuti del progetto “Scuola digitale: nuova didattica per l'inclusione”

IL PROGETTO

Titolo progetto: Scuola digitale: nuova didattica per I'inclusione.

Descrizione progetto o ;
I progetto si prefigge di realizzare ambienti innovativi dal punto di vista multimediale pér rendere possibile,
attraverso le nuove tecnologie, una didattica alternativa adatta alla generazione dei nativi digitali e in grado
di coinvolgere maggiormente studenti con difficolta nella scrittura, lettura e calcolo (DSA) o con altri disagi di
apprendimento (BES). Questa nuova metodologia didattica dovra essere di supporto a {utta la classe, main
particolare a coloro che spesso, con la lezione tradizionale, si sentono esclusi, perché faticano a prendere
appunti o a svolgere un compito in classe.

Dall'analisi del nostro territorio risulta evidente che alcuni ragazzi si trovano, loro malgrado, in una posizione
di svantaggio scolastico a causa di un vissuto difficile, di una situazione socio-economica, linguistica e
culturale piuttosto carente .

La progettazione dell'innovazione rappresenta una risposta dinamica e flessibile ai bisogni del territorio cosi
come a quelli dell'utenza, alle necessita e alle caratteristiche di una generazione di studenti in rapida e
radicale trasformazione.

L'attuale configurazione del sistema scolastico risulta ormai obsoleta e necessita di adeguarsi a una societa
in continua evoluzione. In questo quadro & quindi facilmente comprensibile come I' innovazione non debba
pill essere confinata alla creativita e alle proposte dei singoli insegnanti, ma coinvolgere I'intero corpo
docente e 'utenza tutta.

Aule aumentate

Il progetto si prefigge I'obiettivo di arricchire tutte le 33 aule tradizionali dell'Istituto (esclusi i laboratori e le
aule speciali ) con unnotebook fisso sulla cattedra a disposizione del docente.

Strumenti informatici specifici (sintesi vocale, creazione di mappe concettuali, matematica, geometria,
inglese, ...) saranno installati per migliorare la qualita dell'apprendimento di tutti gli studenti, inclusi gl alunni
in situazione di disabilita o svantaggio, con DSA e Bisogni Educativi Speciali.

Laboratori mobili




Ciascuna delle due sedi Cestarj e Righi-Cini potra inoltre dotarsi dj 4 videoproiettori (con microfono e casse
acustiche) utilizzabili sy prenotazione.
FINALITA

Le finalita didattiche del progetto sono:

OBIETTIVI SPECIFIC|

La soluzione notebook+videoproiettore rendera possibile:

- avvalersi di testi in formato digitale che, rispetto a quelli stampati, possono essere faciimente modificati e
adattati al livello e alle Caratteristiche dei discenti

- accedere a contenuti in rete sfruttando la totale connettivita wi-fi dell'lstituto

- riprodurre video e audio in lingua italiana e straniera ;

- affidare compiti dij ricerca e problem solving a gruppi di studenti (anché con il libero utilizzo dei propri
dispositivi) e discutere j prodotti realizzati (documenti, slide, video)

- produrre moduli dj insegnamento e contenuti didattici da sCambiare con altri istituti

- Seguire conferenze online e interagire attraverso piattaforme di web conference

- realizzare progetti di cittadinanza che si basino sullo studio dei mezzj di comunicazione, sulla verifica
dell'attendibilita delie fonti,sull'analisi delie tecniche di propaganda e pubblicita

- offrire informazionj pill trasparent;, tempestive e accessibili alle famiglie

RISULTATI ATTES!

Gompetenze sociali (collaborazione, insegnamento tra pari, problem solving, etc): almeno una per ogni
materia. Il dato potra essere desunto dalle singole discipline.

3. Numero di aule in cuij viene utilizzato il software compensativo oggetto del bando: almeno 12 aule. ll dato
verra desunto dalle licenze acquistate.

4. Miglioramento complessivo dei risultati dj apprendimento rispetto al precedente anno scolastico. || dato
verra desunto dagli esiti dello scrutinio finale.



