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1. Descrizione dell'attività

· Titolo


La vita della Chiesa nel medioevo: dalle cattedrali alle chiese locali. Visita alla Torre e alla Chiesa di Sant’Andrea.
· Tematica affrontata

La vita della Chiesa nelle cattedrali e nella storia locale attraverso la conoscenza, nella visita didattica alla Torre-museo e alla Chiesa di Sant’Andrea, della religiosità, dell’arte, della storia del popolo di Chioggia e dell’orologio più antico del mondo attribuito alla famiglia Dondi. 
· Finalità e obiettivi di apprendimento
Si cercherà  di cogliere la dimensione storica e culturale della chiesa locale con le competenze previste dall’asse storico-culturale secondo le indicazioni europee; il tutto attraverso qualsiasi sussidio messo a disposizione dalle nuove tecnologie: LIM, presentazione con Notebook, Limbook, Docucamera, siti di interesse, filmati, prodotti multimediali, ecc. 
· Metodologia

La metodologia propone, con gli strumenti interattivi della LIM, l’introduzione alla conoscenza della storia della chiesa e della ricchezza della religiosità e della cultura nel medioevo a Chioggia. Lo scopo è tenere alto il grado di attenzione e partecipazione degli studenti in modo da far apprendere i contenuti proposti  attraverso un’esperienza di riscoperta.

                                            2. Ideazione
· Il contesto 
La scuola è un Istituto Tecnico Commerciale Statale; l‘attività è stata proposta alla classe II C (amministrazione-finanza-marketing). Non essendo gli studenti particolarmente motivati, si è ritenuto opportuno presentare lezioni ed argomenti in maniera interattiva e coinvolgente. 
· Il problema di partenza

Difficilmente gli alunni utilizzano i libri di testo per approfondire quanto svolto in classe. Il libro di testo rimane una risorsa fondamentale, ma non permette di intervenire in modo creativo e attivo sugli argomenti affrontati. L’utilizzo di immagini esemplificative è ancora poco diffuso; manca un coinvolgimento emotivo da parte degli alunni che potrebbe favorire un  apprendimento più duraturo.

· L’idea chiave
Dall’inizio dell’anno scolastico abbiamo a disposizione, in aula, una lavagna multimediale, un server e un notebook per ogni alunno. Ciò ci consente di realizzare una serie di operazioni che il libro di testo non consente: applicazioni interattive, ecc…Queste funzioni della LIM consentono agli alunni di interagire con gli argomenti affrontati in maniera attiva favorendo l’attenzione, il coinvolgimento e l’apprendimento complessivo.

· La funzione della LIM 

Le tecnologie digitali hanno favorito l’accesso ad un bagaglio di informazioni ‘sterminato’ e la LIM diventa una strumento didatticamente molto duttile e valido per tutte le discipline. Grazie alla tecnologia digitale gli alunni si sentono più ‘protagonisti’ nel loro processo di apprendimento e più collaborativi. Lo studio insomma sembra meno noioso e in tal modo le conoscenze possono divenire competenze trasferibili ad altri campi. 

3. Progettazione
· Risorse e strumenti digitali 

Notebook 
Internet 
Youtube

Microsoft pacchetto Office
Sofftware LIM
· Organizzazione del materiale didattico 

· Il lavoro parte dalla realizzazione di una presentazione con piccole verifiche interattive per controllare l’apprendimento in itinere di ciascuno studente.
· potenziare l'esposizione  del docente

· presentare stimoli verbali o visuali 

· realizzare attività di sintesi o elaborazione appunti

· condividere risorse della rete

· condividere materiali prodotti dal docente e /o dagli studenti

· attività di discussione, brainstorming, problem solving;

· accompagnare le verifiche attraverso contenuti da loro prodotti

· attività di apprendimento cooperativo

· attività di gruppo

	Sequenza 1

	Descrizione della sequenza

	INTRODUZIONE ( prof. Marco Doria)

Durata: 1  ora

Presentazione del percorso didattico attraverso un power point..



	Risorse utilizzate e funzione della LIM 
	Cosa fa il docente

	· Power point di presentazione creato dal docente 
· Creazione e sequenza pagine

· Uso di immagini

· Pulsanti di navigazione 
· Scrivere, cancellare       
· Usare i colori    
· Uso di immagini esterne    
· Salvataggio e possibili utilizzi del file salvato  
· Registrazione in formato audio-video
· Importare e gestire testo       
· Utilizzo file video                
· Software di uso comune sul computer (es. word, powerpoint, pfd…)  
· Inserimento e gestione collegamenti a risorse interne/esterne e siti Internet     

	Presenta il percorso didattico attraverso un power point creato dal docente.

Invita l’alunno alla ricerca sulle cattedrali più significative del nostro territorio e d’Europa.


	
	Cosa fanno gli studenti

	
	Invitati ai computer effettuano le ricerche in internet.



	Sequenza n 2

	Descrizione della sequenza

	LEZIONE ( prof. Marco Doria)

Durata: 2  ore
Scheda didattica sull’itinerario storico e artistico della chiesa. 


	Risorse utilizzate e funzione della LIM 
	Cosa fa il docente

	· Collegamento a motori di ricerca
· Ricerca siti sulle cattedrali medioevali     

· Uso di immagini esterne    

· Salvataggio e possibili utilizzi del file salvato  
· Importare e gestire testo       

· Utilizzo file audio 

· Utilizzo file video                 

· Software di uso comune sul computer (es. word, powerpoint, pfd…)  


	1. Il docente mostra una scheda didattica sull’ itinerario storico e artistico della chiesa. 
2. Invita gli alunni ad integrare la scheda tramite appositi siti Internet con relativi applicativi e convertitori.


	
	Cosa fanno gli studenti

	
	Gli studenti utilizzano gli strumenti interattivi posizionati nelle diapositive.
Si collegano ai siti Internet per scoprire la ricchezza delle cattedrali.

Seguono le lezioni, prendono appunti intervenendo con apporti personali.



	Sequenza n 3

	Descrizione della sequenza

	LEZIONE ( prof. Marco Doria)
Durata:  1 ora 

Video su Chioggia e sulla Torre di Sant’Andrea.

	Risorse utilizzate e funzione della

LIM 
	Cosa fa il docente

	· Creazione e sequenza 

· Uso di immagini

· Scrivere, cancellare       
· Uso di immagini esterne    
· Software di uso comune sul computer (es. word, powerpoint, pfd…)  
· Inserimento e gestione collegamenti a risorse interne/esterne e siti Internet  

	1. Il docente mostra alcuni video sulla Torre di Sant’ Andrea e il video ‘Gente di Chioggia’.
2. Invita gli alunni ad una attenzione attiva capace di prendere spunto dalla visione per effettuare domande e chiarimenti durante la visita didattica che si effettuerà. 


	
	Cosa fanno gli studenti

	
	Seguono le lezioni, prendono appunti intervenendo con apporti personali.

Cercano immagini sulla chiesa e la torre.




	Sequenza n 4

	Descrizione della sequenza

	LEZIONE ( prof. Marco Doria)
Durata:  3 ore
Uscita didattica alla Torre-museo e alla Chiesa di Sant’Andrea. 


	Risorse utilizzate e funzione della LIM 
	Cosa fa il docente

	· Uso di materiale audio-video prodotto dagli studenti 
· Registrazione in formato audio-video
· Utilizzo file audio                
· Software di uso comune sul computer (es. word, powerpoint, pfd…)  
· Inserimento e gestione collegamenti a risorse interne/esterne e siti Internet    

	1. Viene svolta la visita alla Torre-museo e alla Chiesa di Sant’Andrea con l’ausilio della guida.
2. Il docente invita gli studenti a fare una relazione dell’esperienza vissuta.

	
	Cosa fanno gli studenti

	
	Prendono appunti intervenendo con apporti personali.
Producono una relazione personale integrata con le proprie ricerche e domande.
Realizzano un power-point sul complesso di S. Andrea, un articolo per la stampa o un volantino pubblicitario di invito alla torre per i propri coetanei.



	* CHECKLIST funzioni LIM utilizzate nelle singole sequenze

1. Creazione e gestione sequenza pagine   

2. Scrivere, cancellare       

3. Usare la tastiera virtuale   
4. Usare i colori    

5. Uso di immagini esterne 

6. Salvataggio e possibili utilizzi del file salvato   
7. Registrazione di in formato audio-video
8. Importare e gestire testo
9. Utilizzo file audio
10. Utilizzo immagini
11. Utilizzo file video 

12. Software di uso comune sul computer (es. word, powerpoint, pfd…)  
13. Software didattici specifici open source o freeware
14. Inserimento e gestione collegamenti a risorse interne/esterne e siti Internet
15. ……………………………………………..
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