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Piano Nazionale per la diffusione delle Lavagne Interattive Multimediali
LIM e ICT in classe: 

“sceneggiare” un segmento didattico 
(fase di supporto all’attività didattica)
	Corso
	Scienze motorie e sportive

	Titolo del segmento
	Il sistema nervoso umano

	Nome del tutor 
	

	Gruppo di lavoro

	Classe 2 c i.t.c.s. d. cestari di CHIOGGIA


	Date di inizio e fine dell'attività 
	25 NOVEMBRE 2011

	Calendario delle fasi dell'attività 
	UNICA DATA


1. Descrizione dell'attività

Descrivere sinteticamente l’argomento, le finalità formative e la metodologia didattica scelta. 

· Titolo      SISTEMA NERVOSO UMANO


.............................................................................................................................................

· Tematica affrontata  SUDDIVISIONE DELL’APPARATO,FUNZIONI,INFLUENZE SUL MOVIMENTO UMANO.


.............................................................................................................................................



.............................................................................................................................................

· Finalità e obiettivi di apprendimento



..ACQUISIRE CONOSCENZE SPECIFICHE...........................................................................................................................................



.............................................................................................................................................

· Metodologia

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

2. Ideazione

Il paragrafo descrive sinteticamente la fase di ideazione del segmento didattico

· Il contesto (la scuola, la/le classe/i)

.............................................................................................................................................


.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................


.............................................................................................................................................

· Il problema di partenza

.............................................................................................................................................


.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

· L’idea chiave

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

· La funzione della LIM e delle ICT

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

3. Progettazione
· Risorse e strumenti digitali 

Elencare asset e software che si intende utilizzare nel corso dell’attività

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

· Organizzazione del materiale didattico 

Descrivere la modalità di utilizzo delle risorse indicando, ad esempio, se si intende realizzare una presentazione, predisporre degli esercizi, utilizzare simulazioni, etc.. (si può fare riferimento all’elenco allegato delle possibili attività)

.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................

	 Elenco possibili attività:

· potenziare dell'esposizione  del docente

· presentare stimoli verbali o visuali 

· realizzare attività di sintesi o elaborazione appunti

· condividere risorse della rete

· condividere materiali prodotti dal docente e /o dagli studenti

· correzione dei compiti in classe

· lavorare sulla formulazione di ipotesi e deduzioni;

· attività di discussione, brainstorming, problem solving;

· attività di recupero, ripasso, consolidamento;

· proporre e svolgere esercizi e verifiche

· accompagnare le verifiche con presentazioni e asset (contenuti) da loro prodotti

· attività di apprendimento cooperativo

· realizzare attività laboratoriali, role playing, simulazioni

· attività di gruppo

· attività di apprendimento autonomo

· ……………………………




· “Sceneggiatura” del segmento didattico

Descrivere il segmento didattico per macrosequenze di azioni. Individuare la funzione delle risorse e degli strumenti digitali (LIM, software, etc).

	Sequenza 1

	Descrizione della sequenza

	Lezione teorica sul sistema nervoso umano


	Risorse utilizzate e funzione della LIM (*) e delle ICT nella sequenza
	Cosa fa il docente

	lim
	Introduce l’argomento della lezione e le modalità di svolgimento della lezione


	
	Cosa fanno gli studenti

	
	Si preparano a prendere appunti su consiglio del docente



	Sequenza 2

	Descrizione della sequenza

	Proiezione slade power point

	Risorse utilizzate e funzione della LIM (*) e delle ICT nella sequenza
	Cosa fa il docente

	lim
	Spiega con l’aiuto delle schermate la suddivisione del sistema nervoso umano.


	
	Cosa fanno gli studenti

	
	Osservano e pongono domande sull’iimmagini a schermo e prendono appunti.



	Sequenza n°3 

	Descrizione della sequenza

	Sintesi della lezione con feed back visivi


	Risorse utilizzate e funzione della LIM (*) e delle ICT nella sequenza
	Cosa fa il docente

	lim
	Torna sulle slade più significative per rispiegare concetti chiave e punti critici. 


	
	Cosa fanno gli studenti

	
	Suggeriscono su quali immagini tornare per consolidare i concetti.



	* CHECKLIST funzioni LIM utilizzate nelle singole sequenze

1. Creazione e gestione sequenza pagine   

2. Scrivere, cancellare       

3. Usare la tastiera virtuale   

4. Riconoscimento forme     

5. Usare i colori    

6. Usare frecce, linee, forme  

7. Riconoscimento testo        

8. Usare evidenziatore           

9. Usare la lente, tendina, occhio di bue/faretto    

10. Cattura schermo       

11. Uso di immagini esterne    

12. Salvataggio e possibili utilizzi del file salvato  

13. Registrazione di in formato audio-video

14. Importazione un file di altro formato    

15. Esportazione in un formato diverso

16. Importare e gestire testo       

17. Utilizzo file audio 

18. Utilizzo immagini                

19. Utilizzo file video                 

20. Learning Object

21. Software di uso comune sul computer (es. word, excel, powerpoint, pfd…)  

22. Software didattici specifici open source o freeware (es Geogebra…)

23. Inserimento e gestione collegamenti a risorse interne/esterne e siti Internet     

24. ……………………………………………..




� Alla voce “gruppo di lavoro” sono elencati i partecipanti all'attività. L'attività può essere indirizzata all'interno di gruppi di corsisti che appartengono alla stessa scuola, o a gruppi di interesse su discipline, temi e problemi specifici.
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